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PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE 











Quick Reference Guide 








5 Drill Attack 

8ullon A, B or C (when (lying) (See Drill Attack Gouge, page 1 8) 


Cast Introduction 
Elliot 


? 


Claris 


Bui whol it NiGHTS? A spirit? A memory? Whatever he, the or il it, 


T 



Nightopia in Peril 

themselves os failures, nol realizing shot lire real 
challenge Is about lo begin. In Ibe world of Nightopia 

‘io is Wizemon the Wrcked, 







Nighlopian escapes from too dream world and begs toe 

toe world needs toots help, Elliot and Cloris feel, for toe first lime 
In their lives, a courage growing within them. They accept the 

The creature explains to them that they need ta recover 
four typos of dream energy from Wizornan's Ideya 
Capture, a group of lorge machine-like beings. The four 
energies are While {representing purity), Green 
(wisdom), Yellow {hope), and Blue (intelligence). 

and try to conluso them by placing them in snange dream worlds. 
These worlds are places developed (rom the dopths of their 

onracted to red dream energy. The Nighlopian believes tool Elliot 

The Nighlopian warns that sooner or laror Wlzemon will send the 

Elliot. The two children will need the help of NIGHTS every stop 
al too way to thwort Wizeman's plans if they ore lo restore peace 












Control Functions 

Saturn Control Pad 



Saturn 3D Control Pad ™ 


control. Press it lor more fluid movement os you direct NiGHTS to 


on the 3D Control Pocf refer to 



3D Directional Button Mode ("O Mode") 








Manual D-Button Mode ("+ Mode") 







Highlight* die a 




Button A, B or C 









6 Trigger L 






Getting Started 

After the Sega and Sonic Team logoi, the NiGHTS introduction begins. Press Start from the Title 
screen to advance to the Select Diary screen, or wail a few moments to see the introductions far 

During the intros or demo press Start to b 


A 


Loading a Came 



Whether you ore ploying for the first limt 






The Sega Saturn Backup™ 


Button A or G to select, 

Naming a New Adventure 


Enter the Dream 


also look ot NiGHTS high scores (Drea 


play Claris, or Ihe right side to play Elliot|. After you 

available Press tho DBvtton LEFT or RIGHT to highlight 
t dream, and press Start or Button A or C to begin play. 




Se/ect Diary 

NIGHTS dtary. 



2P VS bottle o friend in this mode |soo page 1 4|, 

You need to boot Reola in Nightmare to access this mode. 

Press the D-Buiton IEFT or RIGHT to highlight the feature, and press Start or Button A or G to 

Deleting an adventure 

Press the D-Bulton UP or DOWN to highlight the 




highlight il by pressing (he D>Button UP or DOWN and press Start or 


IEL Idelotol and press Button A or C to err 




Press the D-Bulton LEFT or RIGHT to 








(5E1 or Iho background music (BGM) for Iho dream. 


Press Ihe D-Button UP or DOWN lo highlight 5E or BGM. In SE, press the D-Butlon LEFT or 


Note: You can sample SE tracks while a BGM Iroclt is playing. 


See Iho best limes for Ihe Nightmare stages. When BEST TIME appears press Start or Button A 
or C. Pross Iho D-Bullon UP or DOWN la scroll through the Nightmare levels- 

Select Diary 





Both players have three Hlls. The first player who mokes Ihe other lose all his/her Hits wins. 










<p NiCHTS 



Dream Data 




? Highlighted Course (Stage) High Scare 



* Press the D Bulton LEFT or RIGHT to highlight o Stage on the Dream Course Map and bring 


up the Stage High Score 


Nightopia 


















Major Scoring 



Game Screens 






Nightmare Level Clear 

| O Nighloplo Score 


I Chip. 

Nightmare 

iO Current Score 
6 Drill Attack Gauge |see pc 


Nightopia Stage Clear 

P 


Tho faster you tin i ;l. this level, the higher your Time Bonus Your Nightopia Score is 


Nightmare 









Dreams 
Claris' Dreams 






Elliot's Dreams 


Splash Garden 

walei high into the sky. Gian) blue oibs hold templing 
Ireasutos, but knock you off course when you enter them. 


Plunge into the woter ond race along the loke bottom, 


Frozen Bell 

The Irocon landscape is highlighted by railroad tracks 

the sky. Fly and climb over snowy mountains covered 
with sleep slopes, look high ond low while swinging on 

bobsled run to gather Star Chips ond Colour Chips- 



Stick Canyon 

numerous haps which are designed to slow you down. 







landling Your Sega Saturn CD-ROM 




DEUT5CH 


Epilepsie-Warnung 



VORSICHTSMASSN AHMEN WAHREND DER BENUTZUNG 




Kurzanleitung 



<3 P 








}) Akrobatik 

H Tasle L oder R (im Plug) 


Die Mitwirkenden 




BUJ. Ein Mannschafckamerad wirft einen longen Pali zu Elliot, der nur 
r Pali liber das Spielleld 


£5 

? 


i 




NIGHTS 

^ber war Id NIGHTS? Pm Gum? pine Ennnorung? Woj auch Immer er. rie oder ei 


t 








Spielsteuerung 





Saturn- 3D Control Pad 


Vorderseite 


K 1 Torten X. Y und Z 
1 ( 5 ) Starlf alio 

Riickseite 

I O Rachter Aujloser (Ausloser R) 
I’ © linker Aoslwer (Ausldier l) 


Betriebsart fur 3D-Steuerkreuz ("Betriebsart O") 



Spielfigur. 



Betriebsart fur manuel'e Richtungstaste 
("Betriebsart +") 


Wdhrend des Spiels 






IdOl SpielHgur luflakrobatik 

Andert den Blickwlnkel boi gehendu 


Spielstart 


Drtickon Sio Start out dem Titelbildschirm, urn ouf den Togebuchwahl-Bildschitm ISoled Dioryl 



kbnnen Sie dutch Drticken von Stall jodorzoil don 
Titelbildschirm aulruion. DiGcken Sie Start ein zweites 


A 



Laden eines Spiels 

Bevor Sie ein Spiel zum ersten Mai spielen oder ein 

Bildschinn (Select Diory) laden. 

Wonn Sio zum ersten Mai spielen, wahlen Sio NEW 







Select Diary (Tagebuchwahl) 


RENAME ormoglkhr die Eingobe eines neuen Namons fur cin Abenteuer 


Druckcn Sio zundchil dos Steuerkreuz noch LINKS odor RECHTS. um dio gowiimchle Funktiou 



Loschen eines Abenteuers 









OBEN odor UNTEN, um cnlwcder DELETE OK odor EXIT 
dor Taslen A odor C zur Bestotigung Ihror Wahl 








Nightopia 




■ y 






Minion Nightmaren 


~t ^ %■ & 



. Die eine beitehl dorin, Hire Spielfigur oul 




' eit ^ ScKleile zu i^oon 





Grolier Punktegewinn 



Spielbildschirme 

Nightopia 




Nightopia-Etappenabsolvierung 



jodon Gold-Chip. 


Nightmare 

0 Roslzeil 

© Alleollei Punllesloed 




Nightmare-Level-Absolvierung 


Je schnellei Sie diown level beenden, deslo hohor isl Ihr Zeilbonus. Ihr Nighlopia- 
Punktestand wild mil dom Zeltbomis meltiplizieil Diesel Weil wild done zu dem Nighlop 



Nightmare 




Traume 


Claris' Traume 
Fruhlingsfal 












Handhabung Ihrer Sega Saturn CD-ROM 


Halted Sio die Obetflticho dor CD-ROM (rei von Schmutz und Krolzem. 






Vi^oipialen-dul ^toSb^l^L ^ 




ibe vofi Vi^oipielen-dul^roSbil^^^vAj^l 


Avertissement sur I'epilepsie 




on. veuillez IMMEDIATEMENT cesser de |ouer cl consultei 


PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR 
[/UTILISATION D'UN JEU VIDEO 








Guide de reference rapide 





Les Mouvements 





un |oo des) objells) 











I 


Presentation des personnages 


niof 


es 


4 


T 








es. Mois qui ©it ce NiGHTS? Un espril * Un souvenir? Peu importe so 


f 





Nightopia est en danger 









Prenez les commandes 





Manette Sega Saturn 3D 



Mode Bouton directionnel 3D (le "Mode O") 












Mode bouton D manuel (le "Mode +") 





ages Elliol el Claris et uno 




dm 



Chargement d'un jeu 


Si vous jouez pour la premiere lots, selecllonncz NEW 
GAME | nouveau jeul pour memorise! voire ovenlure, 
Appuyer sur le HAUT ou Ib BAS du boulon D pour 




Cartouche de sauvegarde Sega Saturn 






Pour donner ui 


le nouvelle aventure 


Aprev avoir rdloclronnor NEW GAME (nouveau jeu), voui 


muivMS 


or END ((in) on ovidonce el 


Pour penetrer dans u 

le Reve) de NIGHTS ou ouvrir 6 nouvei 





ten! diiponlblei, Appuycz sur lo GAUCHE ou lo DROITE du bouton D pour me 



Select Diary 
(Agenda de selection) 





RENAME 

OPTION donne acces 6 1‘ecran Option do jou 
‘Nightman’" 

Appuyez sur la GAUCHE ou to DROITE do bouton D poor meltro voire choix on evidence el 


Effacemenl d'une aventure 

Appuyez sol te HAUT oo le BAS do bouton D pour 





ill 






„ . t sui Start ouwrlo bouton A o»C.MeH.i DEI 


Chargement d'un jeu 


v ir "ic 


. tsurlo GAUCHE ou 
tROITE du bouton D pour m 








puyoz iur le HAUT ou le BAS du bouton D pour metlre on Evidence SE ou BGM. En SE, 
puyez sur la GAUCHE ou lo DROITE du bouton D pout loito wotro chobt Appuyez onsuito 
■ le bouton A ou C pour reproduire les effcts lonotcv 


d'une plage BGM. 










2P VS 



Appuyez SOI le boulon B ou X poui reposser 6 I'ectan de sBleclion Dream 


Nightopia 


Au debut du reve, lot Nigfltmoren occoparenl prosque loulo volro enorgle onirique, a 
I'cxceplion de la Bravouie, la plus prficieuse el la plus puissanle onorgic do loules. Vous devez 
done vous vonger el lenlez de reeuperer loulo volte energie onirique. 



Dopechez-vous d'achevor I'dlapo ; sinon Alarm Egg vous Irouvera el 


voire null s'oehevero el ce sero "Night Over" I 





Les articles 

















Pour ameliorer les resultats 





Les ecrans de jeu 






Nightmare 

Apres avoir franchi la dernietn etape d'un reve don* Nightopia, vows eles transport* vers 
Nightmare, le deuxiomo niveau dans le pays des songes. En qvolild de NiGHTS, vous devroz 
affronter un des suppols do Wizoman. Celui que vaos devrez combothe depend du reve quo 


Avant le combat, votre score total, le Classemenl de 







Les reves de Claris 




Les reves d'Elliot 


Jardin aquatique 


Paysage gele 




Canyon collant 



Manipulation de votre CD-ROM Sega Saturn 








ESPANOL 


Advertencia acerca de la epilepsia 


cuondo se exponen a ciaitoi patrones de lux o luces deslellontos on su Vida cotidiana. Tales 




INMEDIATAMENTE la utilizacion del sistemo y consulle a su medico. 


PRECAUCIONES QUE DEBEN TOMARSE DURANTE LA 
UTILIZACION 


■ Utiliceel juego can una panlalla de lele vision la mas pequofia posible 


• Asegurese do quo la hobitacion donde esle jugondo Oslo bien iluminada, 

• Desconse un mlnimo do enlre 1 0 y 1 5 minutes coda hora mientras utilizo i 





Antes de c omenzar: Como utilizar su sistema 
Sega Saturn 







VJL 





Introduction de los personajes 
Elliot 








T 


I 




NIGHTS 

Eli ses suenos, Elliol y Claris han visio a NiGHTS, un set capaz de volar 


f 




Nightopia en peligro 





oncrglas do los suoftos, lo valenh'o (do color rojo), os el unico 

dice quo ol unico ser quo aun no end bojo la inlluencio do los 
poderes do Wlzemon os NiGHTS, el cuol se opaieco como 

sueiios. El Nighiiope cree quo Elliol y Clods posoen osla raro 
energia. y por lo lanlo. NIGHTS ocudird a socorredos. 













Mando de control 3D Saturn 




Durante el jueg. 




:s=-s.„. 







!e® 

No Herat, funcldn 

55SSL- 


Modo manual del Baton D ("Modo +") 










Preparatives 





TfcySaKS 


Carlucho de apoyo Sega Saturn Backup 





Para copiar una aventura 

Ulilice oslo funcion poro copior avenluros do lo 
memoiia inlema del Sega Solum al cartucho do apoyo 


Rosalie el recuodro del diario (Oloiyl presionondo el 
Bolon D on lo DERECHA. Presione el Bolon D ARRIBA o 
ABAJO paro losallai lo figura del coitucho de opoyo o 
ol Sogo Salum. El que selecclone sera la luenle de 
dolos. Prosione Slari o ol Bolon A a C paio seleccionor 


ARRIBa'o ABAJO poio seleccionor COPY |copior| poro 
confirmar, o EXIT (solir) paro cancelor. Plesione Sloil o 

so onulord la selection. 



Para cambiar el nombre de la aventura 

Poro combior el nombre do una ovenluio. resdllelo piesionando ol Bolon D ARRIBA o ABAJO y 
presione Slorl o el Bolon A o G poro conliimor. 

Plesione ol Bolon D en cuolquier direction para resollor on 
Bolin A o C Rosalie DEI Iborrar] y presione ol Bolon A o 

Cuando bayo lerminodo de inlroducir el nombie. msalle 
END Icomplolol y presione Slorl o el Boldn A o C poro 



Para cargar un juego 

Consulto "Poro caigor un iuego', en la pdgino 76, poro infoimorse. 




A monos quo so indique de otro forma, presione el Bolon D ARRIBA o ABAJO y ol Bolon A o C 
pnra seleccionor cualquiera do las funciones do las pdginas BO y 8 i Podro presionorel Bolon 
fi on cuolquier momonlo paro concolar lo selection. ^ m Jk 


para rosollar un nombre de sueno, y Slorl o el Bolon A o C 
(BGM) del suefio. 



Presione el Bolon D ARRIBA o ABAJO para retailor SE o BGM. En SE, presione el Boldn D en 
la IZGUIERDA o DERECHA para seleccionar la qee deiee. Presione el Boldn A o C pat a 


En BGM, presione el Boldn A o C poro ascuchor la mrisico. y el Boldn B poro porarlo. Presione 
(Sound Test). 


Nota: Puedo probar los efeclos sonoros (SE) o to vo 






TV Screen (Pantalla del televisor) 

Poro oblener buonos Imdgenes, elijo el ajusle WIDE si lieno un televisor de pantollo 
panordmico y NORMAL poro los demds lipos de televisor. 


(mejor liempo), presione Slorl o el Bolon A o C. Presione cl Boldn D ARRIBA o ABAJO paro 


2P VS (Contra un amigo) 

Uuegue enlrentandoso o un omigo con esto funcidnl El 
lugodor I lomo el pope! de NiGHTS y el jugador 2 


conlrorio o mbximo velocidod (presionando el Bolon A 








N iOHTS 
















[Nightmare). 




Dream Data (Datos del sueno) 


I 




Nightopia 


















Puntuacion principal 



Nightopia 










Nightmare (Pesadilla) 





Suenos 

Los suenos de Claris 





Los suenos de Elliot 


Cl jardin esplendoroso 









Campana congelada 









Canon de los palos 









Manejo de su CD-ROM Sega Saturn 












Avvertenza a proposito dell'epilessia 






IMMEDtATAMENTE o consullote i! vostio modico. 


PRECAUZIONI DURANTE L'UTIUZZO 




Iniziare: come usare il too sistema Sega 
Saturn 


questo CD-ROM su un ottro lettore CD - Facendo cosl potrosli danneggiare le cuffio o gil 
(dlopailonli. 


V./MoK i il CD-ROM Sega Solum nello spazio del cossello dei CD con relicKello verso Polio. 

3. Piemi II laslo d'accenslone (POWERI per coricare il gioco. II gioco inizfa dopo che opporo il 
logo Sega Solum. So non oppaie nienle spegni il sislema e ossicurati che sia monlolo 


'I Se vuoi fennaie uno paillta in progresso o se esso (inisce e vuai riniziore, piemi il loslo Reset 
sullo console Sega Solurn per tomore alia schermala del lilolo del gioco. Se vuoi lornare ol 




■ $e vuoi un gioco. molli il CD Sega Solum nell'unlld. promi il loslo direzionole per muovere il 
Khermale inlrodultive del gioco. 




I 


1 1’ Sislema Saga Salum 
.1' Control lo 1 

' Ji Conlrollo 2 




GUIDA Dl RIFERIMENTO VELOCE 









Taslo A, B o C (in volo) Ivedi Altacco o liupcno a 


Introduzione dei personaggi 


llliot 

filial Ho giocando a basket con i suoi compagni. Arrivono olcuni dei 
Kigoezi piu grondi dolla scuolo e sfidano in uno parliio Elliot e i suoi amici. 
Uftcompogno fa un possaggio lungo 0 Elliot, che si novo 0 due pass! dal 
' ' della dell’oluo squodra gli rubo to polio. Un possaggio 


lungo doliallto poite del ca 


ti. 


t 1 


Oggi Claris bo Topportunita di mostrare alio lomiglio il suo tolenlo da 
quakoso b slorto. Uno piccolo voce denlro di lei le dice che lulti 


Nbl loto sogni Elliot o Claris hanno vislo NIGHTS, un essere copoce di volare in 
llleilo noi cielo e di lore le acroboijo oeree piu diHicili. Mo chi e NiGHTS? Uno 
•pUUol Un ricordoT Quolunque coso lui o lei sio, NIGHTS ho un ruolo impoitonl 




? 












Funzioni di comando 

Comando Saturn 






olleggiare NIGHTS disleso 




Control Pad 3D Sega Saturn 


3D Sega Solum (in vandila seporatomente) ti porta II mossimo in conlrollo scorrevole e 

nuovo standard in fallo di conlrotli di gloco. Promilo per un movimenlo piu Ruido menlre dirigi 
NiGHTS a voloro nel cieto, o preml i grillelti per fare acrobozie menlre voli. Per sapere di piir 
sul conlrollo 3D vedi il manuale d'islruzioni del conlrollo. Per ii loslo Z vedi Sefezione diario a 








Modalita del tasto direzionale ("mo dallta *") 










Preparativi 




Caricare un gioco 

pot solvore lo too ayvenlura. Premi il taito direxionole 





La cartuccia Sega Saturn Backup 






tntra nel sogno 





Selezione diario 

oprire II dtorio di NiGHTS. P 





DELETE (Cancellare un'avventura) 


GIU per *ele2ionare DELETE OK (conlermo di 





COPY (Copiare un'awentura) 


a DESTRA. Piemi il iomo direzionale SU o GIU poi 


SU 0 GIU poi selozionare COPY poi canfermore o EXIT 



Cambiare il nome di un'awentura 


I 


IQIIo A o C. Seleziona DEI (concellare) e piemi il lono A o 





Caricare un gioco 


? p -"" i BS 


SINISTRA par selozionare I'opzione 
« piomi Slailoil loslo A o C per accedeivi. 


















TV Screen (schermo TV} 

ollri lipi di lelevidone. 


Nighlmaren 


2P VS 



Ogni Volta che ci ril 










Dream Data (Dati dei sogn i) 


( "Micggi per quel logno 1 



Nightopia 





Muovlll e Finisci il livello, ahrimenlt la iveglia od uovo li trove/a e fi 








Ogni gettone colorato valo 1 0 punli. I getlani blu Irovali oll'lnlrio del livello sono vBati pel 






Punteggi mag giori 









Schermate di gioco 

Nlghtopia 





7JS®5J557 


Completamento /iVe/fo Nightopia 




(tuntoggio totale 



Nightmare 









Sogni 

I sogni di Claris 





Manutenzione del tuo CD-ROM Sega Saturn 

• Aiilcvrali di tenere la suporficie del CD-ROM ol rlpcro dallo tporco e dai graft. 

I Wan lasciado olio luce direlto del sole o video a un lot niosilone o allre sorgenli dl colore. 
9 Aiiicoroti dl prendete wno povso durante I’uso prolungato per riposate te eil CD Sego 




NEDERLANDS 


Waarschuwing voor epilepsie 


Tijdons hoi kijken noof bepoalde TV-beelden of bol ipelon van bopaalde videoipetlel|es kunnen 
deze mensen een aonvol krljgen. Dil kan gobeuron zander dal men een medische hblorie von 
epilepiie lieefl of zonder dal men ooil eerder een eplieplische oanval heoft gehad 


opllepsio heoft gehad (een aonval of bewusleloojheidl. taadpleeg don uw arts afvorens u gaat 


volgcndo lymplomon cantlaleeil. moel u het gobruik ONMIDDEIIIJK staken on uw arts 
van hel oog of von do ipioron, bowuilolooiheid. deiorienlatie, onwillekeurige bewegingen of 


VOORZORGSMAATREGELEN BIJ GEBRUIK 


Ga nlel ipelen. indten u veimoeid bent of niel voldoende slaap hobl gehad. 



Opstarterr. Het gebruik van het Sega 
Saturn-systeem 


Duo CDROM kon uilsluilend worden gebruik! met hel Solurn-systeem. Probeer deze 


CD-ROM niel op een 



UkI ladigtng van de hoofdtelefoon en luidiprekcrj. 



Druk op do AAN/UIT-loels om her spel te laden, No hel schorm met hel logo von de Sega 
Solum zal hel tpel beginnen. Alt je nieu riel, moot jo hel sy&leem weer UIT zctlen en 




r" bodieningipaticol vorschijnen. Ah je een videospelletje will goon spolon, log dan de Sega 


Belongrijk: De Sego Solum CD-ROM ii voorzien von een boveiligingscodo die ervoor zorgl 


dal do diic kon worden gelezen. Houd de dire ollijd good rchoon en ga er voorzjchtig mee 




htig schoonvcgen, woarbij je vanuil hel midden von de dire in eon rechte lljn naar de 






5j)Bedieningsblok I 
Q) Bodieningiblok 2 


Sneffe naslaggids 











loots A, B of C (wonneer |e wliegl) fZie ‘Drilaanvalmelflr" op biz 1 30) 


Kennismaking met de spelers 


, 




I otidflie team de bo I De dog etndigl met Ben longe bol over he! veld eo 


If 




IS 

f 




I 


NIGHTS ^ , 

jMdt ' ' • ' ' — —® be ° n8 ** 




T 






D*Nl u lilopioon waarschuwl Claris en Elliot do) Wizeman vioeger o( loror do slcrhlo van xijn 
NWlIfnaron, zl[n handlangers, op hon zal afsluten. Do beido linde'en zullen don alio liulp van 
NlOHIS nodlg hebbon om do bozo plannen van Wizomon le verijdelcn on do vsede in 
Nlgldopia )e heislollon, 






Toetsfuncties 

Saturn-bedieningsblok 




Voorkant 



3D R-toetsmodus ("O modus") 








. tlfiguuf ineHer te laten 


I 




Handmatige R-toetsmodus ("+ modus") 






Beginnen 


No do logo's von Sego en Sonic Team begin! de inlioductie van NiGHTS. Druk lijdens de 



LOAD (Een spel inlezen) 


via he! dogboekkevzescherm (SELECT DIARY) inlezen. 







*"<|a Saturn-geheugencassette 

II ill Slgo Solum inichokell 





SELECT DIARY 
(Dagboekkeuzescherm) 


RENAME { B Hernoemen) 
LOAD (= Inlezen) 
OPTION (= OpHos) 

2P VS (= Spelen legen 





DELETE (Een avontuur wissen) 

je will Wiiien door de R-loels OMHOOG of OMLAAG 
Start of toels A of C. 


Op hel bovesligingsichorm druk je de R'toels OMHOOG of 
(“ Wissen okkoord) ol EXIT |= Uil], Dmk op Slort of op loots 



COPY (Een avontuur kopieren) 


(1JIARYI doo. de RlooU NAAS RECHT5 to dtukkon. 
MHOOG of OMIAAG to dtukkon. Hot gamatkootdo 

Dp ttol bevestigingsschetm druk jo de RSools OMHOOG 



RENAME (Een avontuur hemoemen) 


[(Rvontoot door de R-toels OMHOOG of OMIAAG te dtukkon. Bevoslig jouw kouze doot 
(Mltukken van Stott of tools A of C. 

BtWissenl on dtuk jo op tools A of C. 


|o Eindo) on druk jo op Slot! ol tools A ofC otn 


LOAD (Een spel inlezen) 




OPTIONS (Opties) 




NAAR LINKS of NAAR RECHTS to 

toots A of C. 


Voorzover niel onders it oangegeven, moot |e de R-toeti OMHOOG of OMLAAG drukkon om 

SOUND TEST (= Geluidstest) 




do marketing to vorplaolson naor SE of 8GM. drek jo do R-toeti OMHOOG of OMLAAG. 
bij SE hel gewentte geluidioffecl le kiezon, druk jo do R-toots NAAR LINKS of NAAR 








AUDIO (= Geluidsweergave) 

Hier Run jo STEREO of MONO kiezon ols geluidsweergave von jouw lolovisio-ilotoo inslollo 

TV SCREEN (n Telcvisicicherm) 

lelevisie Ides je NORMAL (- Normaol). 


NIGHTMAREN (= Nightmaronl 

Wannoet BEST TIME (“ Bette tijdj vertchijnt, dtuk je op Start of op tools A of C. Om de 
vortchillondo Nigblmore-niveoui le doorlopen, drok je de R-loeli OMHOOG of OMLAAG, 

SELECT DIARY (= Dagboekkeuzescherm) ^ 




2P VS (= Spelen tegen andere persoon) 


•eihlen. Speler I neemt de 10I von NiGHTS op rich, on 
•point 2 die von Realo. 

UW legenslonder op to bolson (door indiukken van 

lleldo ipolefs beginnen mol drip Irelfer s Do speler die als < 





holfois weel to onldoon, is de winnaoi. Indion no hel verslri|lion von do spoelduuf boido spelets 
nog IreHers in Kim bezil hebben, is do Ipolor me! hel grootsle oanlal ireKeis do vrinnaar. 








Nightopia 



Nodal |o do laolsle scene van een droom Kebl voltooid. word (e nac 




r* 


I 



Hielenlikker-Nightmaren 


'I -Y % f® 


ijfj 


6 Cuttle 









Spelschermen 

Nightopia 


©Aduele score 





Nightopia scene voltooid 




(I) Totals score % 




Flcho* is hot oonlol goudcn fiches dal je bij die scene hebt veaamcld. 

Niveaucijfor heeit botrekking op hel oantal gouden (iches dal jo hebl verzomold. Hoe meer 




Mule score wordl de score voor Nightopio vemonigvuldigd reel do liidsboeus, en her 
BlutlOlende getol wordl opgeleld bif de score voor Nighlopla. 


I 




Nightmare 






De dromen van Elliot 


Splash Garden 

Jo glijdl over parken aan de rand eon hoi moor, mol 
zillen vorlokkeliike 


Frozen Bell 




Stick Canyon 

Dozo rolsjdooj bevindl zich midden in t 




Behandeling van uw Sega Saturn CD-ROM 

■Do Sega Solum CD-ROM is onlworpcn om uiuluilend Is wordon gobruikl mel hoi Sega 

Hzoig ervoar dal hot appervlok too do CD-ROM van vuil on krassen gevrijwaard blljfl. 
Niol in onmiddellijk zonlichl ochleilaten of in do nobijhoid van oen radialor of andere 


Skllloonde beelder 

JS l«mgc- b ' ' k °" aCl ’'“.' lal '" ? P d ° ,OS, °' 


btijvende beichadlging van ds beoldbvis lol gevolg hebbsn of 
i op do fosforescerende slof van do CRT. Vermijd fierliaaldetijk 
video spellol|es op projeclie-leleviiialoaslelfen mel eon brood scheme 


• MEMO 







